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NITASSINAN : LE NOUVEAU JEU DE SOCIETE QUI CELEBRE LA CULTURE INNUE

Uashat, 17 novembre 2025 - L'Institut Tshakapesh, en collaboration avec Jeux Face4, est
heureux de vous inviter chaleureusement a la journée de lancement pour découvrir
Nitassinan - territoire ancestral innu. Venez échanger avec ses créateurs et célébrer la
culture innue, le 29 novembre prochain au Salon du livre des Premiéres Nation au centre
Morrin, a Québec.

Ce tout nouveau jeu invite les gens a I'exploration et a la découverte de la culture innue.
Nitassinan, entierement concgu et fabriqué au Québec, est un jeu de société innovant qui
plonge les participants au cceur des traditions et du territoire innu. Le jeu est maintenant en
vente dans les boutiques virtuelles de I'Institut Tshakapesh et de Jeux Face4 et dans
différents points de vente physiques.

Concept et caractéristiques du jeu

Pensé pour s'amuser seul ou en coopération, ce jeu propose une expérience immersive
autour de la forét boréale, des animaux emblématiques et des outils traditionnels innus.
Nitassinan se joue de 1 a 4 joueurs, des 10 ans, pour des parties d’environ 45 minutes ou le
but est d'explorer le Nitassinan - territoire ancestral innu - et de rapporter le plus d’animaux
au campement dans un shaputuan. La planification stratégique, la coopération et la
découverte sont au coeur des mécaniques du jeu, soutenues par un livret culturel
numérique et une liste musicale exclusive pour enrichir I'expérience.

Equipe de conception

L'idée du jeu est née en 2022 par Sébastien Magnan, enseignant a I'école Pakuaushipu de
la communauté de Pakua-Shipu. Les illustrations sont signées Lyne Maikan Washish,
membre de la communauté de Pessamit, et le graphisme réalisé par Valérie Trudel,
collaboratrice de I'équipe JeuxFace4. Plusieurs membres de I'équipe de I'Institut
Tshakapesh, ainsi que des membres des communautés innues, ont contribué au
développement du jeu Nitassinan par le partage de leur expertise, expériences et
appréciation. Le développement et la production ont été assurés par |'Institut Tshakapesh
avec la coédition et distribution confiées a Jeux Face4.

Citation officielle

« Le but initial de Nitassinan est de faire rayonner la culture innue... une fois la curiosité
piquée, les gens peuvent ensuite s'informer et en apprendre davantage a propos de la
Nation innue. C'était vraiment notre vision avec le projet. »

— Sébastien Magnan, idéateur et créateur du jeu

Le jeu sera vendu au colt de 44,99 $.



A propos de I'Institut Tshakapesh

L'Institut Tshakapesh, au service des communautés membres et de la Nation innue, ceuvre a
la sauvegarde et a la promotion de l'innu-aitun (culture innue) et de I'innu-aimun (langue
innue); il assure un soutien a la conservation du patrimoine culturel, a I'aménagement
linguistique et encourage l'expression artistique. L'Institut Tshakapesh joue un réle
déterminant dans I'éducation, notamment dans la réussite éducative et le développement
identitaire de la jeunesse innue. - tshakapesh.ca - Boutique / atautshuap.tshakapesh.ca

A propos de Jeux Face4

Jeux Face4 cherche a offrir des produits amusants et éducatifs pour toute la famille. Nos
jeux sont entierement congus, illustrés et produits au Québec, le tout en utilisant des
matériaux locaux et éco-responsables tel que du carton 100 % canadien. Par ailleurs, nous
travaillons en étroite collaboration avec des spécialistes du monde de |'éducation et de la
santé afin d'offrir des jeux adaptés a la réalité des familles d'ici et d"ailleurs. - jeuxface4.com
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